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Un crochet de Smm, Un ciseaux Un métre Marqueur maille
de broderie de couturiére
‘ Jjambes bas du corps bras

haut du corps bras, téte, mains

Sivous étes unfe) crocheteur(se) conjirmé opté pour la.
Pelote qui dure dans le temps. Pour les débutant(e)s opter
pour les écheveaux de Jil coton la. quantité est moindre




Les points de crochet abordés

9 x+ @

Cercle ou anneau magigue Ma‘d[& serrée Maille coulée
(CA ouAM) el
Augmentation Diminution

(A°) (D°)

Pour les débutant(e)s vous pouvez retrouver les tutos dans un document
PDF sur mon site internet (Adresse en jin de chague publication)



Explications étape par étape

Les jambes (x2)
Rang 1 : cercle magigue de 6 mailles serrées (6)
Rang 2: 6 Augmentations (12)

Rang 3 : (3 ms; 1A°) x 3 (15)

Rang 4 : ms tout le tour (15)
Rang 5 : (4 ms; 3D°; dms) (12)
Rang 6 6.7 : ms tout le tour(12)

Pour lajambe 1 : Arrétez le Jil par une maille coulée et couper le fil

Pour le jambe 2 : Faire 2 ms supplémentaires dans le rang 7
rembowrrer aant. de continuer




Le corps
Pour monter le corps, on repart des jambes.
Rang 1: A partir de la, 2eme jambe, ajouter 3 mailles coulées aux 2 précédentes et joindre
Lautre jambe par une maille coulée. Poursuivre le rang de la maniere suivante :

12 ms dans 1 jambe; 3ms dans la, chainette, 12 ms dans Lautre jambe (30 )
Rang 2: ms tout le tour (30)
Rang 3 : (14 ms; 1A°) x 2 (32)

Rang 4 : (15 ms; 1A°) x 2 (34)
Rang 5 6. R7 : ms tout le tour(34)
Rang & :(5 ms; 1D°) x 4; bms (30)
Rang 9: ms tout le tour (30)
Rang 10: (3ms; 1D°) x6 (24)
Rang 11: ms tout le tour (24)
Rang 12: (2ms; 1D°) x6 (18)
Rang 13: (Ims; 1D°) x6 (12)
Rembourrer

Rang 14-15 : ms tout le tour




La Téte

En partant du rang 15, poursuiver comme suit :
Rang1: (Ims; 1A°) x 6 (18)

Rang 2 : ( 2ms; 1A°) x 6 (24)

Rang 3: ( 3ms; 1A°) x 6 (30)

Rang 4: (4ms; 1A°) x 6 (36)

Rang 5: ( 5ms; 1A°) x 6 (42)

Rang 6 .12 : maille serrée dans toutes les mailles pendant 7 tours (42)
Rang 13 : (5ms; 1D°) x 6 (36)

Rang 14: maille serrée dans toutes les mailles dans le brin arrire (36)
Rang 15: ( 4ms; 1D°) x 6 (30)

Rang 16: ( 3ms; 1D°) x 6 (24)

Rang 17: ( 2ms; 1D°) x 6 (18)

Positionnez les yeux entre les rang 9 et 10 en partant du cow
Commencez ¢ rembourer

Rang 18-20: ( Ims; 1D°) x 6 (12)

Coupez une longueur de Jil, puis ¢ Leide dune aiguille jiler entre les mailles puis tirer pour

resserrer



L

Les bras (x2)
Rang 1 : cercle magigue de 6 mailles serrées (6)

Rang 2: 6 Augmentations (12)

Rang 3 &5 : ms tout le tour(12)

Rang 6: (2D°; 8ms)x 6 (10)
Rang 7 & 11: ms tout le tour (10)

Arrétez le Jil par une maille coulée et laisser une bonne longueur pour coudre les bras au corps

Rembourrer les bras de jacon i ce quils soit jerme sans gue les mailles ne se détendent

L

‘ Les cheveux

Travaillez & partir du brin ewant du rang n'15

Rang 1 -2 : Débutez le rang 4 mailles de Uoeil vers la gauche lorsque la poupée est jace G vous.
Crochetez 1 ms dans chague brin aaent sur 2 tours.

Rang 3 : 1ms,30ch,ml, (2ms BAR de la. ch jusqu la. derniere ch); ms dans le maille suivante
pour clorturer la méche. Répéter Lenchainement sur tout le tour de la. téte.

Veillez 6. vous arreter Yms avant Lautre oeil. Vous pouvez marque la maille de fjin avec un
margueur de tour.



(4)

Rang 2: ms sur tout le tour (1)
Rang 3: 4 A° (8)

Rang 4 : ms sur tout le tour (8)
Rang 5 : (Ims,1A°) x4 (12)
Rang 6 : ms sur tout le tour (12)
Rang 7 : (2ms,IA°) x4 (16)
Rang & : ms sur tout le tour (16)
Rang 9 : (3ms,1A°) x4 (20)
Rang 10 : ms sur tout le tour (20)
Rang 11 : (4ms,1A°) X4 (24)
Rang 12: ms sur tout le tour (24)
Rang 13 : (5ms,1A°)X4 (28)
Rang 14: ms sur tout le tour (28)
Rang 15 : (6ms,1A°)X4 (32)
Rang 16: ms sur tout le tour (32)

Chapeau

Rang 1 : cercle magigue de Y mailles serrées Rang 17 : (Tms,1A°) 1 (36)

&

Rang 18 : ms sur tout le tour (36)
Rang 19 : (8ms,IA°) x4 (40)

Rang 20: ms sur tout le tour (40)
Rang 21 : (9ms,1A°) x4 (44)
Rang 22 : ms sur tout le tour (48)
Rang 23 : (10ms,1A°) X4 (48)

Rang 24-25: ms sur tout le tour (48)
Changer de couleur (noir)
Rang26-27: ms sur tout le tour (48)
Changer de couleur (retour au violet)
Rang 16 : 48 A° (96)

Rang 17-18 : ms sur tout le tour (96)
Sécuriser le Jil



Proposition de modele de Robe
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